
Wettkampfprogramm für Sportkegeln

Mannschaftskegeln

Einzelkegeln

Training

alles in einem Programm



BlueTop Mannschaftskegeln

Spielablauf auf 2 - 6 Bahnen

für Kegelanlagen bis zu 16 Bahnen

Spielerwechsel, Wurfzahl und Wurfzeit frei programmierbar

benutzerfreundliche Spielprogrammierung

bis zu 6 Spiele können gleichzeitig verwaltet werden (bearbeiten, spielen, anzeigen) 

Landesspielberichte und internationale Spielberichte (freie Gestaltung) 

verschiedene Ansichten von Spiel, Bahnen, Ergebnistafel, Spielbericht

Hilfedatei und Statusanzeige mit Hilfetext

Steuerung von Namensanzeigen mit Werbeeinblendung

Steuerung von mehreren Mannschaftsanzeigen

Erstellung eines Deckblattes für Faxversand

Eingabe der Daten auch mittels Spieler-Chipkarte oder iButton (Schlüsselanhänger) 

Liveübertragung und automatische Publizierung der Ergebnisse im Internet

eMail-Versand mit Pdf- oder Excel-Anhang

Punktewertung oder Ergebniswertung

Spieler-, Spiel- und Mannschaftsdatenbank für jeden angelegten Club

Spielerdatenbank mit Drag and Drop-Funktion

Mehrschirmbetrieb für Anzeige oder Projektion bis zu 4 Ergebnistafeln

Bahnsteuerung am PC oder an der Bahn (Schiedsrichter-Fernbedienung)

verschiedene Einstellmöglichkeiten für den Probebetrieb (frei programmierbar)

statistische Auswertungen für Spiel und Spieler

Zentraldrucker für sofortigen Wurfdruck über USB (bis zu 4 Zentraldrucker)

schnelle Spielprogrammierung mit einer gespeicherten Mannschaft

automatische Datenübertragung zum Ergebnisdienst mit Excel oder PHP-Script 

verschiedene optische Einstellmöglichkeiten der Benutzeroberfläche

Eigenschaften:



BlueTop Mannschaftskegeln

automatische Liveübertragung ins Internet

bis zu 4 Beamer oder Monitore mit unterschiedlichen Spieldarstellungen

bis zu 16 Bahn-Monitore mit Spiel-, Spieler- und Werbedarstellungen

bis zu 6 Spiele können gleichzeitig verwaltet werden (bearbeiten, spielen, anzeigen) 

Landesspielberichte und internationale Spielberichte (freie Gestaltung) 

Steuerung von Namensanzeigen mit Werbeeinblendung

Eingabe der Daten auch mittels Spieler-Chipkarte oder Schlüsselanhänger

Adressdatenbank für verschiedene Adressgruppen (Heim- und Gastspieler, Mitglieder)

frei definierbare Werbeeinblendung als Bild oder Film

Mannschaftsdatenbank mit allen Spieleinstellungen

automatische Datenübertragung zum Ergebnisdienst

Besonderheiten gegenüber anderen Programmen:

Schiedsrichter-Fernbedienung


